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Modul 11: Ich nutze Digitalisierung nicht als Selbstzweck, sondern zur Optimierung von Bildungsprozessen.
ANALYSEBOGEN ZUM EINSATZ DIGITALER MEDIEN IM UNTERRICHT
Unterrichtsthema:  _________________________________________    Datum: ______________    Klasse: ________ 
Fachbereich: ____________________________                                     	Lehrkraft: __________________________        
	Digitales 
Medium 
	Didaktischer Einsatzort des digitalen Mediums 
	Nutzen für 
Lehrpersonen und ihre 
Arbeitsprozesse
	Nutzen und Risiken des digitalen Mediums für die Bildung  
	Mehrwert für die 
Lernenden (nach dem 
SAMR-Modell)
	KMK-
Kompetenzen 

	 
 
 
 
 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
 
 
 
 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
 
 
 
 
	 
	 
	 
	 
	 







Das SAMR-Modell von Ruben Puentedura (nach Zierer 2017):			KMK-Beschluss zu digitalen Kompetenzen (vgl. KMK 2016):

[image: G:\StMUK\Stiftung_Bildungspakt_Bayern\Großprojekte\ProfiLe_Lehrerbildung\Dokumentation\Grafiken neu\Grafiken Print + digital\SAMR_Modell_M11.jpg]Schülerinnen und Schüler, die zum Schuljahr 2018/2019 in die Grundschule eingeschult werden oder in die Sek I eintreten, können bis zum Ende der Pflichtschulzeit diese Kompetenzen erwerben.
(vgl. KMK 2016, S.19).











Die entscheidenden Fragen:
· Welche digitalen Medien kommen an welchem
 didaktischen Ort zu welchem Zweck zum Einsatz? 
· Welchen Nutzen hat das digitale Medium für die
Lehrperson und für die Lernenden? 
· [bookmark: _GoBack]Welchen Beitrag leistet das digitale Medium
zur Optimierung von Bildungsprozessen? 
· Welche Kompetenzen haben die Lernenden erworben
oder erweitert?

Suchen, Verarbeiten, Aufbewahren


Produzieren und Präsentieren


Schützen und sicher Agieren


Problemlösen und Handeln


Analysieren und Reflektieren


Kommunizieren und Kooperieren
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Neubelegung

Technik ermoglicht die Erstellung neuartiger
Aufgaben, die bisher unvorstellbar waren.

Anderung

Technik ermaoglicht beachtliche
Neugestaltungen von Aufgaben. d>0.4

UMGESTALTUNG

MOGLICHE EFFEKTE IM VERGLEICH MIT TRADITIONELLEN MEDIEN.
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