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Agenda

 Core Practices im Englischunterricht

 VR- und KI-gestützte Interaktion

 Ziele und Umsetzung der Studie

 Evidenzbasierte Leitlinien: Erste Einblicke
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Core Practices im Englischunterricht



21.07.2026
Seite

4

Building a classroom discourse community

(based on Glisan & Donato, 2017, pp. 62-63; Summer & Plötz, 2024; created with ChatGPT)

Eine Core Practice im Englischunterricht
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Core Practices im Englischunterricht
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KI- und VR-gestützte Interaktion im Englischunterricht

2. 3.1.

3 Ansätze

Entwickelt von Rebecca Flämig

Avatar-gestützte 
Interaktion 

VR-gestützte 
Interaktion 

Chatbot-gestützte 
Interaktion
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VR- und KI-gestützte Interaktion

WARUM?
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Studie 

 Weiterentwicklung CP „Building a classroom discourse community“

 Gelingensbedingungen: Umsetzung KI- & VR-gestützte Interaktion 

 Leitlinien zur didaktischen Konzeption von Sprechaufgaben 

Ziele

Umsetzung  Fachtagung & Lehrkräftefortbildungen (DBR)

 Schulbesuche & Begleitforschung (Mixed-Methods)
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KI- und VR-gestützte Interaktion im Englischunterricht

2. 3. 4.1.

Fortbildung Praktische Umsetzung Schulbesuch I Schulbesuch II

Begleitforschung

Datenerhebung

Fachdidaktik Englisch, Universität Bamberg
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Studie 

Einblicke Interviews

„die KI hört denen wirklich 
mal 10 Minuten zu. Das kann 
ich als Lehrkraft gar nicht.“ 

(Virtual Speech)

„Im Unterricht sind es ja auch immer 
die sechs selben die ja reden, mit VR 
wäre das schon besser.“ 

(TriptoVR)
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Evidenzbasierte Leitlinien

Erste Einblicke (work in progress)

 Unterrichtsplanung

 Interaktionsregeln

 Lernaufgaben

 Gelegenheiten für Interaktion 
(Avatar – Lernende – Lehrkraft)

(Summer et al., in Arbeit)

 Fortbildung

 Lernort

 Set-Up

 Support-Strukturen

 Support Technikteam

 Auswahl Software

 Good Practices KI-Chatbots

 VR-Training
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Lehrkräfte
Lernende
Schulleitungen
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