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Building a classroom discourse community

Eine Core Practice im Englischunterricht
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Context/theme Nature of task & Preparation Conducting task: Follow-up activity:
& objective: linguistic level: for task: authentic real-world activity,
meaningful real-world task, activate background environment for engaging, learners

context learners must knowledge, 2-way communication, share information
listen, negotiate language needed seating, clear start/ in a creative way
meaning finishing time

(based on Glisan & Donato, 2017, pp. 62-63; Summer & Plotz, 2024; created with ChatGPT)
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Kl- und VR-gestutzte Interaktion im Englischunterricht

3 Ansatze

8 Avatar-gestutzte > ) VR-gestutzte 3,
Interaktion Interaktion

Listening To You... e®

Start speaking now, then click
Send or press ENTER

3spin &1
learning

Entwickelt von Rebecca Flamig
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Umsetzung
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Studie

Weiterentwicklung CP ,,Building a classroom discourse community“
Gelingensbedingungen: Umsetzung Kl- & VR-gestutzte Interaktion

Leitlinien zur didaktischen Konzeption von Sprechaufgaben

Fachtagung & Lehrkraftefortbildungen (DBR)
Schulbesuche & Begleitforschung (Mixed-Methods)

Seite
21.07.2026 8



Kl- und VR-gestutzte Interaktion im Englischunterricht

Begleitforschung
S T Y
Fortbildung Praktische Umsetzung Schulbesuch | Schulbesuch Il
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Studie

Einblicke Interviews

,die Kl hort denen wirklich
mal 10 Minuten zu. Das kann
ich als Lehrkraft gar nicht.”

(Virtual Speech)

,Im Unterricht sind es ja auch immer
die sechs selben die ja reden, mit VR
ware das schon besser.”

(TriptoVR)
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Evidenzbasierte Leitlinien

Erste Einblicke (work in progress)
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Unterrichtsplanung

Interaktionsregeln
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Lernaufgaben

=} Gelegenheiten fiir Interaktion
(Avatar — Lernende — Lehrkraft)

(Summer et al., in Arbeit)
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