
Vom Material zur Mini-App
Interaktive Lernsettings mit KI gestalten
Michael Braun · FOSBOS Weiden
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Grundproblematik

Gute Materialien sind oft schon da,
aber häufig statisch: 

wenig Interaktion 
spätes Feedback 
hoher Aufwand bei der Differenzierung
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Kernidee
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Didaktischer Mehrwert



23.07.2026
Seite

5



23.07.2026
Seite

6

Workflow
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Erst didaktisch denken, dann technisch prompten.

1 Material klären
Was ist die Grundlage?
Arbeitsblatt, Text, PDF, Statistik, Bildimpuls oder
Aufgabenblatt.

2 Lernziel festlegen
Was sollen die Lernenden am Ende besser können?
Kompetenz, Operator und Anspruchsniveau
präzisieren.

3 Schülerhandlung bestimmen
Was tun die Lernenden aktiv?
Analysieren, vergleichen, entscheiden, begründen, 
überarbeiten, reflektieren.

4 App-Format wählen
Welches Format passt zum Lernziel?
Mystery, Escape Room, Simulation, Feedback-Trainer 
oder Fallakte.

5 Interaktion & Feedback planen
Welche Hotspots, Aufgaben, Entscheidungen,
Hilfen und Rückmeldungen soll die App enthalten?

6 Technische Vorgaben ergänzen
Single-File-HTML, offline nutzbar, keine externen
Ressourcen, datenschutzfreundlich, responsive, Reset-
Funktion. Ggf. Bildassets
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Keine Angst! Es gibt Hilfe :)
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HTML-Code als Datei speichern

MacOS (z.B. TextEdit)Windows (z.B. Editor)

1. Kopieren Sie den HTML-Code.
2. Wählen Sie in der App „TextEdit“ auf dem Mac 

„Ablage“ > „Neu“ und wähle dann „Format“ > „In 
reinen Text umwandeln“.

3. Fügen Sie den HTML-Code ein.
4. Wählen Sie „Ablage“ > „Sichern“, geben einen 

Namen gefolgt von der Erweiterung .html ein (z. B. 
spiel.html) und klicke dann auf „Sichern“.

5. Wenn Sie nach der zu verwendenden Erweiterung 
gefragt werden, klicken Sie auf „.html verwenden“.

1. Kopieren Sie den HTML-Code.
2. Wählen Sie in der App „Editor“ zunächst „Datei“ >

„Neue Registerkarte“.
3. Fügen Sie den HTML-Code ein. 
4. Wählen Sie „Datei“ > „Speichern unter“. Achten Sie 

darauf, als Dateityp „Alle Dateien“ auszuwählen, 
damit keine zusätzliche Dateiendung wie .txt
angehängt wird.

5. Speichern Sie die Datei anschließend mit der 
Endung .html (z. B. spiel.html). 

Sollte die KI-Anwendung keine HTML-Datei zum Download bereitstellen, sondern nur den Code ausgeben:
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Was die KI nicht übernimmt

Die KI erstellt nicht den Unterricht.
Sie unterstützt nur die Umsetzung. 

Lernziel entscheidet die Lehrkraft. 
Fachliche Richtigkeit muss geprüft werden. 
Aufgabenlogik muss didaktisch passen. 
Datenschutz und Verteilung bleiben Verantwortung der Schule.
Testen auf Schülergeräten ist Pflicht.
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Probieren Sie es selbst aus:

https://bycs.link/miniapps
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