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Vom Material zur Mini-App

Interaktive Lernsettings mit Kl gestalten
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Grundproblematik

Gute Materialien sind oft schon da,
aber haufig statisch:

= wenig Interaktion
= spites Feedback

= hoher Aufwand bei der Differenzierung
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Workflow

(1) (2) (3) (4) (5)
@ > IE > > R o [n

Lernziel klaren Szenario entwickeln Material vorbereiten Mit Kl umsetzen Testen & verteilen
Was sollen Lernende Wie wird das Lernziel Bilder, Texte, Karten, Prompts formulieren, auf Endgeréten priifen
verstehen, anwenden in Handlung Ubersetzt? Hinweise und Feedback HTML erzeugen, und per QR-Code oder

oder beurteilen? strukturieren Interaktion einbauen Plattform teilen
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Erst didaktisch denken, dann technisch prompten.

Material klaren Lernziel festlegen

Was ist die Grundlage? Was sollen die Lernenden am Ende besser kbnnen?
Arbeitsblatt, Text, PDF, Statistik, Bildimpuls oder Kompetenz, Operator und Anspruchsniveau
Aufgabenblatt. prazisieren.

Schiilerhandlung bestimmen App-Format wahlen

Was tun die Lernenden aktiv? Welches Format passt zum Lernziel?

Analysieren, vergleichen, entscheiden, begriinden, Mystery, Escape Room, Simulation, Feedback-Trainer

Uberarbeiten, reflektieren. oder Fallakte.

Interaktion & Feedback planen

Welche Hotspots, Aufgaben, Entscheidungen,
Hilfen und Riickmeldungen soll die App enthalten?

Technische Vorgaben ergianzen

Single-File-HTML, offline nutzbar, keine externen
Ressourcen, datenschutzfreundlich, responsive, Reset-
Funktion. Ggf. Bildassets
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Keine Angst! Es gibt Hilfe :)

. Prompt-Generator Start Vorlagen Generator Ergebnisse Hintergrund Reset

ur Lern-App

SCHRITTFOLGE SCHRITT LIVE-VORSCHAU

Prompt-Rezept Startpunkt & Kontext Gesamtprompt

Arbeite die Schritte der Reihe nach durch. Wenn du
er bist, nutze Vorlagen oder ,Von Kl vorschlagen Du kannst mit vorhandenem Material arbeiten — musst es aber nicht. Die KI 348 Worter Qualitat: Entwurf

kann auch direkt aus Lernziel, Thema und App-ldee passende Materialien,

Daten oder Szenarien erstellen. Entwickle zunachst ein didaktisches Konzept fir eine

e interaktive Lern-App.
gefillt Fach / Kontext Jahrgang / Niveau PP
Startpunkt & Kontext LEEnE

Fach, Zielgruppe, Thema - Fach / Kontext: [Fach einfigen]

- Zielgruppe: [Zielgruppe einfiigen]
Thema / Unterrichtsgegenstand - Thema: [Thema einfiigen]
Lernziel - Startpunkt: [Startpunkt wahlen]

Kompetenzfokus wihle - Materialgrundlage: keine feste Materialbasis

Schiilerhandlung Wie soll die App starten?

Denkhandlungen beschreiben Lernziel:

Die Lernenden sollen zum Thema “[Thema]” ausgewahite
Kompetenzen aufbauen, indem sie in der Lern-App aktiv

® Vorhandenes Material nutzen Material von Kl erstellen
Arbeitsblatt, Text, Statistik, PDF, lassen

z. B. Aufgaben, Daten, Fallbeisp
Texte, Dokumentkarten

App-Format Aufgaben, Materialien oder Entscheidungssituationen

Format und Featur bearbeiten.
Anspruchsniveau: Grundlagen verstehen und sichern

- Lernzielaspekte: nicht festgelegt
Bilder & Assets

gizpanen nur Thema, Lernziel und App-Idee Schalerhandlung:
T Die Lernenden sollen insbesondere nicht festgelegt.
Feedback & Sicherung Konkret im Material: [konkrete Handlung ergénzen]
llienRliceme.cu il Materialart oder gewiinschte Materialbasis

App-ldee:

- Format: Mystery / Fallakte

- gewtinschte Features: nicht festgelegt

Technik B Arbeitsblatt B PDF/ Skript
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HTML-Code als Datei speichern

Sollte die KI-Anwendung keine HTML-Datei zum Download bereitstellen, sondern nur den Code ausgeben:

Windows (z.B. Editor) MacOS (z.B. TextEdit)
1

Wahlen Sie in der App ,Editor” zunachst ,,Datei” >

Kopieren Sie den HTML-Code.

»Neue Registerkarte”.

4. Wahlen Sie , Datei” >, Speichern unter”. Achten Sie 3.
4,

\

Figen Sie den HTML-Code ein.

darauf, als Dateityp , Alle Dateien” auszuwahlen,
damit keine zusatzliche Dateiendung wie .txt
angehangt wird.

Speichern Sie die Datei anschlieRend mit der
Endung .html (z. B. spiel.html).
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Kopieren Sie den HTML-Code.

Wahlen Sie in der App ,, TextEdit“ auf dem Mac
»Ablage” > ,Neu” und wahle dann ,Format® > ,In
reinen Text umwandeln”.

Fligen Sie den HTML-Code ein.

Wahlen Sie , Ablage” > ,Sichern®, geben einen
Namen gefolgt von der Erweiterung .html ein (z. B.
spiel.html) und klicke dann auf ,Sichern”.

Wenn Sie nach der zu verwendenden Erweiterung
gefragt werden, klicken Sie auf ,,.html verwenden”.
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Was die Kl nicht tibernimmt

Die Kl erstellt nicht den Unterricht.
Sie unterstiitzt nur die Umsetzung.

=¥ Lernziel entscheidet die Lehrkraft.
= Fachliche Richtigkeit muss gepriift werden.
=} Aufgabenlogik muss didaktisch passen.

=} Datenschutz und Verteilung bleiben Verantwortung der Schule.

=) Testen auf Schilergeraten ist Pflicht.
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Probieren Sie es selbst aus:

https://bycs.link/miniapps

Atuell: 4! £() d

Nulltreffer: Die positiven und negativen Flichen

gleichen sich aus

1029 O »

o

= Tabu - Menschliche Zelle

Level 1: Aussage priifen

Warum ist [_5° f(x) dx positiv?

Weil die Funktion auf dem ganzen Intervall von -2 bis 3
oberhalb der x-Achse liegt i
| AKTIV

Weil sich die Flichen von -2 bis 2 wegen Punkisymmetrie Team Zeflkem e
eben und von 2 bis 3 noch eine positive Fliiche brig
Team Zellkern 0  Team Mitochondrium 0

Level 4: Begriindung formulieren

Baue eine vollstandige
Begriindung.

Ergiinze den Satz

.Da der Graph von f punktsymmetrisch zum Ursprung

Verbotene Waorter:
Zellkern

gleich orientiert und werden addiert Ribosomen

RNA

klein

Herstellung

ist, gt fir symmetrische G a und a :Die

Flachen sind ...
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