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Leitfrage

Wie kann KI in der Primarstufe 
curricular verankert werden, um 

sowohl fachliche als auch KI-bezogene 
Kompetenzen zu fördern?



Dagstuhl-Dreieck
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Theoretischer Rahmen

RANG-Kompetenzen

Irion, Peschel & Schmeinck 2023

KMK 2021

Bildungspolitische 
Verankerung

KMK (2016): Bildung in der digitalen 
   Welt

KMK (2021): Lehren und Lernen in              
   der digitalen Welt

KMK (2024): Handlungs-   
   empfehlungen KI

Gesellschaft für Informatik 2016
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KI an der Grundschule Offenstetten

in Anlehnung an KMK 2024

Lernen mit KI
KI als Werkzeug
Förderung fachlicher Kompetenzen

Lernen über KI
KI als Lerngegenstand

Förderung von Medienkompetenz

Kontinuum statt Trennung
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Rahmenbedingungen

Technik
1:1 Ausstattung

MDM-Verwaltung

Lehrerdienstgeräte

Sicherheit
Datenschutzkonforme Anwendungen

Pädagogische Begleitung

Allgemein verbindliche Richtlinien

Kollegium
Fortbildungen

Gemeinsame Erprobungen

Elternschaft
Einbindung des Elternbeirats

Elternabende zu Digitalem und KI

Schulentwicklung
Schulversuch KI@School

Verankerung im Medienkonzept
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KI-Curriculum

Durchführung in 
den Jahrgangs-

stufen 1- 4

Dokumentation der 
bearbeiteten 

Inhalte

Jährliche 
Evaluation und 

Weiterentwicklung
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KI Curriculum 
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Lernen mit KI

 Beispiele
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Lernen mit KI

Kommunikation & 
Kollaboration

Kreativität
& Gestaltung

Adaptive 
Lernunterstützung

Informationsrecherche
& Wissenskonstruktion

in Anlehnung an KMK 2016
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Demokratiebildung

Politische Urteils– und 

Handlungskompetenz

KI simuliert schulische Akteursrollen

Erprobung eigener  

Argumentationen und Reflexion 

demokratischer 

Aushandlungsprozesse

Chatbot:

Chatbot:

Scaffolding
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Ästhetische Urteilsbildung

Analoges Zeichnen von 

Landschaftsbildern

Umwandlung in andere 

Kunststile
KubismusSurrealismus

Reflexion über 

Urheberschaft, den 

Werkbegriff und Grenzen 

generativer Bildgestaltung

Eigenes Werk



Kritischer Abgleich mit 

herkömmlichen Quellen
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Recherchekompetenz
Kl-gestützter 

Rechercheprozess

Simuliert „interkulturellen“ 

Dialog mit Kindern

Fokus auf Sachwissen, 

Medienkompetenz und 

selbstständiges Lernen
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Rechtschreibkompetenz

Adaptive Feedbackprozesse

Lautorientiertes Verschriften mit 

KI-gestützter Überprüfung

Aufbau orthographischer 

Kompetenz

Aufbau der 

Rechtschreibkompetenz

Aufbau des Wortschatzes
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Modellieren

Interessengeleitete 

Kontextualisierung

Berücksichtigung funktionaler 

und prädikativer Denkstile

Individualisierte 

Unterstützungsangebote
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Textgebundene Division

Interpretation des 

Ergebnisses im Sachkontext

Identifikation relevanter 

Informationen

Begründung der 

Rundungsentscheidung

KI-gestütztes Feedback zum 
schriftlichen Dividieren und 

Interpretation des Ergebnisses
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Textgebundene Division

Holistischer Ansatz

Überarbeitungskompetenz

Lehrkraftentlastung

KI als Tutor

in Anlehnung an Reiss & Hammer 2013
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Lernen über KI

Gesell-
schaftlich 
kulturelle 

Dimension

Technische 
Dimension

Sprachliche 
Dimension

Ethische 
Dimension

Wie verändert KI unser 

Zusammenleben?

Grundsätzliche 

Funktionsweise einer KI

Verantwortungsvoller Umgang 

(Datenschutz, Fairness)
Prompting

angelehnt an GeselIschaft für Informatik 2016
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Lernen über KI

 Beispiele
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Prompting

Förderung sprachlicher 

Präzision

Promptkompetenz
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Maschinelles Lernen

Aufbau konzeptionellen 
Verständnisses von KI 

Systemen

Das Gute-Äffchen-Böse- 
Äffchen-Spiel

Anwendungsorientierte 
Vertiefung durch 

projektbasiertes Lernen

Trainieren einer KI

Dr. Stefan Seegerer
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RANG-Verordnung

Beispiel R A N G

Demokratiebildung ● ●

Ästhetische Urteilsbildung ● ●

Recherchekompetenz ● ●

Rechtschreibkompetenz ●

Modellieren ●

Modellieren – Textgebundene Division ● ●

Prompting ●

Maschinelles Lernen ● ●
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Chancen und Herausforderungen

Entlastung & Abbau von Barrieren

Individualisierung & Unterstützung

Kreative und interaktive Lernformen

Zugang zu Lernfeldern wie Bias, 
Urheberrecht, Quellenkritik

Einstiegshürde & konstante Entwicklung

Inkonsistenz der Antwortqualität

Didaktische Umsetzung

?
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Fazit

Wie kann KI in der Primarstufe 
curricular verankert werden, um 

sowohl fachliche als auch KI-
bezogene Kompetenzen zu fördern?
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Lernen mit und über KI

•Curriculare Verankerung statt Einzelprojekte

• Integration in den Fachunterricht

• Lernen mit und über KI als Kontinuum denken
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Hands-on

Demokratie-

bildung

Rechtschreib-

kompetenz
Recherche-

kompetenz
Maschinelles 

Lernen
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