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Texte mithilfe der KI generieren - Märchen

Schülerinnen und Schüler erlernen den Umgang mit KI, indem 
sie selbst aktiv Märchen generieren.
Schülerinnen und Schüler lernen, die KI kritisch zu verwenden 
und zu überprüfen.
Schülerinnen und Schüler können das kritische Überarbeiten bei 
selbst geschriebenen Texten weiter ausbauen.



Märchenmerkmale

Selbst erstellst mit 
Worksheetcrafter

Seite
304.08.2026



Das richtige Prompting

Wichtige Stichpunkte für das Generieren:

Für Kinder

Märchen 

Anzahl der Wörter begrenzen

Eventuell: Informationen zu dem Märchen
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Präsentationstitel

Generieren des Märchens mit Fobizz

Schreiben des
 Prompts
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Präsentationstitel

Märchen in die App Bookcreator kopiert

Seite
604.08.2026



Überprüfen des Märchens 

Generierten Text wird in die App Book 
Creator/Textbearbeitungsprogramm kopiert
Anhand der Stationen wird das Märchen überprüft (EA/PA)
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Präsentationstitel

Digitales Markieren - Analoges Festhalten
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Reflexion

Inhaltliches Überarbeiten des Märchens als Ausblick

Welche Merkmale fehlen?

Reflexion zur Arbeit mit KI

Was muss ich der KI genauer sagen/beschreiben? 

Beispiele: Figuren, Magischer Ort…
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Präsentationstitel

Mögliche Weiterarbeit - Passende Bilder Generieren
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Lesetexte mit KI generieren

Lesetexte können nach eigenen thematischen Vorlieben generiert werden

Erhöhung der Lesemotivation
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Planung des Lesetextes

Analoges Planen in der Gruppe 

Festhalten von Überlegungen

Grundlage für das Prompten

Grundlage zum Überprüfen und 
Überarbeiten des generierten Textes
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Generieren der Geschichte

Informationen werden in den Chat 
eingegeben

Einsprechen für schwächere Schüler 
sinnvoll
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Generieren der Geschichte in Fobizz
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Analoges Üben des Lesetextes

Schicken die generierte Geschichte an die Lehrkraft (Teams, 
Pinnwand, Airdrop…)
Ausgedruckter Lesetext wird geübt 
Farbliche Markierungen …
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Erstellen des Videos
Generieren von Bildern mit Fobizz

Einsprechen der Geschichte mithilfe der App iMovie

Jedes Kind wird zum lauten Lesen aktiviert 

Eigene Geschichte wird lebendig

Präsentation der Videos
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Wir erstellen Berichte und Fake News

Kinder der 4. Klasse bekommen die Regionalzeitung im Zeitraum 
von 2 Wochen  
Kriterien eines Berichtes werden erarbeitet
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Planen des Berichtes

Gemeinsames Planen und Beantwortung der W-Fragen
Analoges Überlegen als Grundlage für den Prompt 

Gemeinsames Planen und Beantwortung der W-Fragen

Analoges Überlegen als Grundlage für den Prompt 
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Schreiben und Überarbeiten des Berichtes

„Schreibe mir einen Zeitungsbericht, in dem es 
um einen Mann mit Tasche geht. Er soll groß sein, 
eine Jeans und ein T-Shirt tragen. Der Mann soll 
gestern um 16:00 Uhr in einem Kaufhaus in 
Jettingen-Scheppach mehrere Bücher gestohlen 
haben. Er schaute sich im Laden um, steckte 
mehrere Bücher heimlich in die Tasche und wollte 
dann verschwinden. Doch ein anderer Kunde hat 
ihn gesehen und gab dem Mitarbeiter Bescheid, 
der ihn dann aufhielt und die Polizei rief. Der 
Mann klaute die Bücher, wie er gerne liest. Am 
Ende bekam er Hausverbot und muss 
gemeinnützige Arbeit machen“
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Analoges Schreiben des Berichtes
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Fake News

Einstieg in das Thema mithilfe eines Videos 

Sichern mithilfe eines Arbeitsblattes in das ZISCH-Heft

Planen des Artikels in der Gruppe

Ideensammlung im Plenum: Ist das eine glaubhafte Nachricht ?

Erstellen der Artikel + Überarbeiten

Generieren von passenden Bildern
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Sammeln der Ergebnisse über Taskcard
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Beispiel
Am vergangenen Wochenende sorgte eine außergewöhnliche Sichtung im Augsburger Zoo 
für Aufregung und Staunen. Besucher berichteten von einem pinken Panther, der im 
Panther-Gehege gesichtet wurde. Diese unerwartete Entdeckung zog zahlreiche 
Tierliebhaber und neugierige Zuschauer an, die mehr über dieses faszinierende Tier 
erfahren wollten. Die Sichtung begann am Samstagmorgen, als die ersten Besucher den 
Zoo betraten. Viele waren überrascht, als sie den pinken Panther in seinem Gehege 
umherstreifen sahen. Seine leuchtende Farbe und die charakteristischen Merkmale eines 
Panthers zogen sofort die Aufmerksamkeit auf sich. Die Besucher waren begeistert und 
zückten ihre Handys, um Fotos zu machen und das ungewöhnliche Tier festzuhalten. Die 
Reaktionen der Zoo-Besucher waren überwältigend. Kinder und Erwachsene waren 
gleichermaßen fasziniert von der Sichtung. Einige Kinder begannen, Geschichten über den 
pinken Panther zu erfinden, während andere versuchten, ihn mit Futter zu locken. Die 
Aufregung war spürbar, und die Menschen versammelten sich um das Gehege, um einen 
besseren Blick auf das Tier zu erhaschen. Die Tierpfleger im Augsburger Zoo wurden 
schnell auf die Sichtung aufmerksam und klärten die Besucher auf. Es stellte sich heraus, 
dass der pinke Panther eine kreative Installation war, die im Rahmen einer speziellen 
Veranstaltung im Zoo platziert wurde. Diese Aktion sollte das Bewusstsein für den 
Artenschutz schärfen und gleichzeitig die Besucher unterhalten. Die Sichtung des pinken 
Panthers im Augsburger Zoo war ein unvergessliches Erlebnis für die Besucher. Obwohl es 
sich um eine Kunstinstallation handelte, hat sie die Fantasie und das Interesse der 
Menschen geweckt. Der Zoo plant, solche kreativen Projekte in Zukunft fortzusetzen, um 
das Bewusstsein für den Tierschutz zu fördern und gleichzeitig ein unterhaltsames Erlebnis 
zu bieten. Der pinke Panther wird sicherlich noch lange in Erinnerung bleiben und als 
Symbol für die Verbindung von Kunst und Natur stehen.
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Ziele

Reflektiertes Anwenden von KI

Realitische Einschätzung von Berichten/Bildern in den Medien
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